Programujeme na code.org — sekvencné bloky
Sekvencia je postupnost prikazov, ktoré sa vykonavaju riadok po riadku. VZdy si pozorne precitaj Instrukcie.

In3trukcie

ﬁ V tejto hre pospdjaj vietky bloky dokopy, potom klikni na tlacitko "Spustit” a sleduj,
@ o sa stane.

Bloky Pracovna plocha: 1/ 3 bloky D Zacat odznova

2
posun sa dopredu m

posufi sa dopredu

GEEZ

Pripojime prikazové bloky k Zltému bloku

pri spusteni
posun sa dopredu

posun sa dopredu

a spustime program kliknutim na tlac¢idlo Spustit:

Po splneni tlohy stla¢ime v nasledovnom okne tladidlo Pokraéovat.
Ak skongi$ lekciu klikni na Pokraéovat na lekciu ...

Postupne nam budu pribudat dalsie prikazové bloky.

Indtrukcie

g Na vytvorenie svojho programu pouzi bloky z panela nastrojov. Dostan vtaka k prasiatku.

Bloky Pracovna plocha: 6 / 6 bloky D Zaiat odznova <<

posun sa dopredu
otoc sa posuii sa dopredu

posun sa dopredu
otoc sa otoé sa

posuri sa dopredu




Zakladné prikazy:

posun sa dopredu

- posunieme ,vtacika“ dopredu

otoc sa

- oto¢ime ,,vtacika“ o 90° vpravo

otocC sa KEV e Lvh
- oto¢ime ,,vtacika” o 90° vlavo

posun sa dopredu

!

- Cislo pred prikazom urcuje, kolko takychto prikazov m6zeme pouzit; po
pouziti prikazu sa ¢islo zmensio 1

Hladanie a odstranovanie chyb

Niekedy je potrebné najst v hotovom programe chybu. Bud tam moze nejaky prikaz chybat a my ho musime pridat,
alebo naopak je tam prikaz navyse a preto budeme musiet ¢ast kédu odpojit a zvysny prikaz zahodit do kosa v Casti
Bloky.



